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1. Studii universitare de licenta si masterat
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Institutia: Universitatea de Arhitectura si Urbanism ”“lon Mincu”

Media de
Nr.crt. Institutia de ir.wé';émént Facultatea/Specializarea Anul. .. promoyare 2
superior absolvirii studiilor
universitare?
Universitatea de Arhitectura si Arhitectura 2010 8,29
1. Urbanism ,,lon Mincu” Bucuresti
2. Studii de doctorat
NF.crt. Institut.ia organizatoare de studii Tema tezei A::{clh?lz?zzr“ Calificat.ivul
universitare de doctorat tezei
doctor
Universitatea de Arhitectura si Influenta tehnologiilor de 2015 Foarte bine —
1 Urbanism ,,lon Mincu” Bucuresti fabricatie digitala asupra Magna cum
arhitecturii contemporane laude
3. Grade didactice sau de cercetare
Nr.crt. Institutia Domeniul de activitate Perioada Gradul
Universitatea de Arhitectura si | Proiectare de arhitectura 2010-2016 Asistent
1 Urbanism ,,lon Mincu”, Bucuresti universitar -
colaborator
Universitatea de Arhitectura si | Proiectare de arhitectura 2016-2020 Asistent
2. Urbanism ,,lon Mincu”, Bucuresti universitar

1 Pentru studii cu cicluri de licenta si master distincte, se indicd media aritmetica a mediilor de absolvire a celor doua cicluri
de studii. in cazul absolvirii mai multor programe de master, se ia in considerare primul master absolvit ca finalizare a
calificarii de baza la nivel 7 EQF.




4. Realizari profesional-stiintifice?
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4.1.

Vizibilitatea
rezultatelor activitatii
de cercetare-proiectare

Activitatea profesionala si cea didactica sunt puternic legate de activitatea
proprie de cercetare care se concentreaza in domeniul proiectarii
computationale si fabricatiei digitale. Astfel cercetarea este o metodad de
explorare si experimentare cu ajutorul careia descopar si pun la punct metode,
fluxuri de lucru si utilizdri de unelte de lucru care sa poata sa fie aplicate in
procesul de proiectare. Cunostintele acumulate prin cercetare apoi le transmit
studentilor, le utilizez Tn activitatea curenta de proiectare sau le diseminez in
mediul academic.

Cercetarea a inceput cu studiul doctoral in domeniul fabricatiei digitale care in
timp s-a continuat prin proiecte de cercetare finantate din fonduri europene, atat
in mediul privat cat si in cadrul UAUIM, care au pus accent pe explorarea hands-
on in design-ul de obiect, transmiterea si punerea in practica a rezultatelor
obtinute mai departe n cariera didactica si in domeniul educatiei de arhitectura.

Am sustinut teza de doctorat cu titlul ,Influenta tehnologiilor de fabricatie
digitald asupra arhitecturii contemporane” elaboratd sub conducerea stiintificd a
d-lui. prof. arh. Dorin Stefan, in anul 2014, o cercetare asupra implicatiilor
teoretice si practice asupra utilizarii uneltelor digitale in arhitectura
contemporana.

Teza de doctorat, pe langa studiul teoretic, a avut si o componenta de cercetare
exploratorie, unde am lucrat cu unelte digitale de proiectare si fabricatie si am
realizat prototipuri cu scopul de a testa acest proces de lucru digital de la
conceptie la materializare. Rezultatele acestei cercetari dezvoltate in perioada de
studiu doctoral 2010-2014 au fost expuse in cadrul unor manifestari
recunoscute cu tematica design contemporan si au dus mai departe la castigarea
unor finantari care urmareau inovarea folosind tehnologii de ultima ora.

Dupa finalizarea tezei de doctorat am folosit rezultatele cercetdrii pentru a
elabora un proiect de cercetare si punere in productie, CUSTOMCRAFT, care a
castigat o finantare europeana confirmand astfel caracterul inovator al uneltelor
de fabricatie in domenii creative. Primirea finantarii pentru acest domeniu de
cercetare este dovada ca un proces de proiectare digital si uneltele digitale de
fabricatie sunt relevante fin contextul designului contemporan. Prin
implementarea acestui proiect s-a realizat transferul rezultatelor cercetarii in
domeniul economic-antreprenorial.

Astfel am acumulat experienta prin proiectele de cercetare proprii, ca director
de proiect, dar si prin participarea ca proiectant in proiecte finantate din fonduri
europene.

Experienta acumulata prin proiectele de cercetare proprii, ca director de proiect,
dar si participarea ca proiectant in proiecte finantate din fonduri europene m-a
ajutat Tn elaborarea de aplicatii castigdtoare si in implementarea de proiecte de
cercetare finantate prin granturi. Tn intervalul 2021-2022 am ficut parte din
urmatoarele proiecte, desfasurate in cadrul UAUIM, care au participat la
competitii si au castigat grant-uri de cercetare

Tn cadrul proiectului SCHOLAR ARCHITECT 2021 am sustinut o prezentare, pentru
studenti si cadre didactice din UAUIM: Print 3d, roboti si mestesugul digital, care
propune introducerea noilor unelte digitale in practica si educatia de arhitectura.
De asemenea, am sustinut in calitate de trainer un workshop pentru studenti si
doctoranzi din UAUIM: Interoperabilitate — BIM, unde participantii au
experimentat cu unelte de proiectare parametrica si BIM si au Tnvatat cum sa
transmita informatii intre mai multe softuri - cu scopul de a folosi atuurile fiecarui
mediu de proiectare. De asemenea am contribuit cu doua articole in publicatia
proiectului, in calitate de co-autor.

Tn cadrul proiectului VRtranFORM am dezvoltat o expozitie VR cu proiectele
studentilor din cadrul atelierelor de proiectare din UAUIM, din patru ani de
studiu. Am participat la proiectarea si modelarea 3d spatiului virtual, curatoriatul

2 se prezintd realizdrile din intervalul trecut de la ultima promovare, respectiv din ultimii 3 ani pentru candidatii la posturi
de asistent sau cercetdtor sau ultimii 5 ani pentru candidatii proveniti din afara invatamantului universitar.
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expozitiei virtuale, pregdtirea materialului 3d si 2d, lansarea expozitiei online si
fizic Tn atelierul experimental MAC.

Tn cadrul proiectului InstruLab Mincu am sustinut Workshop Printare 3D pentru
cadrele didactice din UAUIM si doctoranzi inh domeniul fabricatiei digitale. Scopul
era de a introduce domeniile emergente ce folosesc unelte digitale in UAUIM si
de a face accesibile echipamentele din Atelierul Experimental MAC unui numar
mare de cadre didactice si mai departe studentilor lor.

De asemenea am participat si castigat, in prezent fiind in curs de implementare
proiectul ”Servicii de expertiza (pe loturi) in cadrul proiectului ,Cresterea
coerentei cadrului normativ si a eficientei reglementarilor tehnice in domeniul
constructiilor”, cod SIPOCA 731”, unde, alaturi de partenerii de la Universitatea
Tehnica de Constructii Bucuresti, activez in cadrul echipei de audit al sistemului
de reglementari tehnice din Romania si fac parte din echipa de elaborare pentru
revizuirea integrala a douda normative — Normativ privind proiectarea si
verificarea constructiilor spitalicesti si a instalatiilor aferente acestora, indicativ
NP 015-1997 si Normativ privind proiectarea de dispensare si policlinici pe baza
exigentelor de performanta, indicativ NP 022-1997.

Dupa acreditarea ca trainer Rhino, organizez si predau in mod recurent cursuri de
modelare 3d, proiectare parametrica si workshop-uri de fabricatie digitald atat
studentilor in cadrul UAUIM cat si mediul profesional extern. Astfel aceste noi
tehnologii ajung sa fie diseminate intr-o ampla zona a domeniilor creative:
arhitectilor, designerilor de obiect, bijutierilor contemporani, scenaristilor,
artistilor, inginerilor.

Am dezvoltat mai multe instalatii robotice interactive ce au fost prezentate in
numeroase expozitii de arta contemporana sau cu tematica de design inovator.
De asemenea am lucrat cu unelte de proiectare si fabricatie digitala la o scara
redusa, pentru a testa aceste principii, in domeniul designului de obiect realizand
corpuri de iluminat si bijuterii. Scopul a fost acela de a populariza acest nou flux
de lucru digital de la concept la fabricatie, fiind si acestea expuse publicului
orientat catre designul de produs.

Rezultatele cercetarii proprii le-am diseminat studentilor la prelegeri, conferinte
si Tn activitatea curentad de atelier, promovand utilizarea tehnologiilor digitale.

Rezultatele cercetarii au fost recunoscute si rasplatite cu o recunoastere la nivel
national si international prin premii, distinctii si articole publicate in reviste
indexate de tip ISI, precum si participari la conferinte internationale si editarii de
capitole de carti premiate.

Vizibilitatea articolelor stiintifice publicate este dovedita si de un indice Hirsch de

1 cu de 62 citari.

Distinctii

- 2019 — Premiu la Anuala de Arhitectura Bucuresti Bucuresti 2019, editia a
XVlI-a, la sectiunea ,Arhitectura spatiului interior / design de obiect”, cu
lucrarea, ,Bijuteriile i{n}stance”, coautor

- 2015 — Nominalizare la ANUALA DE ARHITECTURA Bucuresti 2015, editia a
Xlll-a, sectiunea Arhitectura temporara, pentru proiectul Robotic Pixels -
parte din expozitia Connected, Things about future, cities and people,
colaborator

- 2014 — Nominalizare la ANUALA DE ARHITECTURA Bucuresti 2014, editia a
XlI-a, sectiunea Design de obiect, pentru proiectul QUAD_LIGHT, coautor

- 2011 - Premiul ANUALEI DE ARHITECTURA Bucuresti 2011, editia a IX-a,
sectiunea Proiecte de diploma

- 2010 - Premiul Il UAUIM pentru rezultate meritorii obtinute la proiectul de
diploma (nota 9,63)

- 2010 - Premiul I UAUIM pentru rezultate meritorii obtinute la examenul de
diploma (nota 9,52)

- 2010 - Premiul Il UAUIM pentru rezultate meritorii obtinute pentru anii de
studii universitare (nota 8,29)

Participare la expozitii

- 2019 — Expunerea obiecte de design, bijuteriile i{n}stance - la SIERAAD —
Expozitie internationala de bijuterie contemporana - editia 2019, 7-10
noiembrie 2019, Westergas Gashouder, Amsterdam, Olanda, (coautor)
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2019 — Expunerea obiecte de design, bijuteriile i{n}stance - la AUTOR —
Expozitie internationald de bijuterie contemporana - editia 2019, 20-21
aprilie 2019, Teatrul National, Bucuresti, Romania, (coautor)

2019 - Expunerea obiecte de design - corp de iluminat Aggregate Cells - la
Romanian Design Week Bucuresti 2019, 17-26 mai 2019, Cladirea BCR,
Bucuresti, Romania, (coautor)

2015 — Expunerea obiecte de design, colectiile de bijuterii DIGITAL_SILVER si
CELL_AGGREGATION - la Romanian Design Week Bucuresti 2014, 15-24 mai
2015, Hanul Gabroveni, Bucuresti, Romania, (coautor)

2014 — Expunere instalatie robotica ROBO_PIXELS 1n cadrul expozitiei
interactive internationale ,Connected. Despre viitor, orase si oameni”, 1
octombrie-12 noiembrie 2014, MNAC, Bucuresti, Romania, (coautor)

2014 — Expunerea obiecte de design, colectia de bijuterii SOFT_GEOMETRY
si corpul de iluminat QUAD_LIGHT- la Romanian Design Week Bucuresti
2014, 16-25 mai 2014, Palatul Camerei de Comert, Bucuresti, Romania,
(coautor)

2013 - Expunere in cadrul expozitiei ,Future Communities — Open
Innovation Fair” a sistemului de fabricatie robotica ROBO_CRAFT, 30
octombrie — 1 noiembrie 2013, Biblioteca Nationald, Bucuresti

2013 — Expunere in cadrul standului ,Salonul de Avangarda” a sistemului de
fabricatie robotica ROBO_CRAFT, BIFE-SIM 2013, 17-21 Septembrie 2013,
Romexpo, Bucuresti

2013 — Expunerea rezultatelor din cadrul cursului facultativ de la UAUIM,
Proiectare parametrica si fabricatie digitala - la Anuala de Arhitectura
Bucuresti 2013, ed. a Xl-a, 17-28 iunie 2013, Sala Dalles, Bucuresti, Romania,
(tutore)

2013 — Expunerea rezultatelor din cadrul workshop-ului Component Build -
la Anuala de Arhitectura Bucuresti 2013, ed. a Xl-a, 17-28 iunie 2013, Sala
Dalles, Bucuresti, Romania, (tutore)

2013 - Expunere panou la categoria ,Design de obiect” — Lucrarea Lacuste in
eter — coautor - Anuala de Arhitectura Bucuresti 2013, ed. a Xl-a, 17-28 iulie
2013, Sala Dalles, Bucuresti, Romania

2011 - Expunere Proiect de diploma cu titlul: Scoala de munte
Transfagdrasan, Jud. Arges, la categoria ,,Proiecte de diplomad” - Anuala de
Arhitectura Bucuresti ed. a I1X-a, 07-17 iulie 2011, Sala Dalles, Bucuresti,
Romania, (autor unic)

2011 - Expunere Proiect Centru educational R2 la categoria ,Studii si
proiecte” - Anuala de Arhitectura Bucuresti ed. a IX-a, 07-17 iulie 2011, Sala
Dalles, Bucuresti, Romania, (coautor)

2011 — Expunere la expozitia , Arhitectura Parametrica” - AI-MAS Village in
cadrul Artificial Intelligence — Multi Agent Systems Winter Olympics 2011,
19-20 Februarie 2011, Facultatea de automatica, control si calculatoare,
Universitatea Politehnica, Bucuresti, Romania, (coautor)

2010 - Expunere la expozitia “[para]tectonics — DTAL expo @ Anuala de
Arhitectura, Bucuresti” - Anuala de Arhitectura Bucuresti, 2-9 iunie 2010,
Sala Dalles, Bucuresti, Romania, (coautor)

2010 - Expunere la expozitia “1. Training // suprafete parametrice reactive
// reactive parametric surfaces” - Universitatea de Arhitectura si Urbanism
lon Mincu, 27-30 Aprilie 2010, Bucuresti, Romania, (coautor)

Publicatii - carti si capitole in carti

2022 — Reglementare tehnicd, coautor, NP015-2022 — Normativ privind
proiectarea si verificarea constructiilor spitalicesti si a instalatiilor aferente
acestora, lonut Anton (coord.), Ministerul Dezvoltarii, Lucrdrilor Publice si
Administratiei, (in curs de avizare)

2022 — Reglementare tehnicd, coautor, NP021-2022 — Normativ privind
proiectarea de dispensare si policlinici pe baza exigentelor de performanta,
lonut Anton (coord.), Ministerul Dezvoltarii, Lucrarilor Publice si
Administratiei, 2022 (in curs de avizare)

2021 - Capitol carte, coautor, ”Unelte digitale” in SCHOLAR ARCHITECT 2021,
editata de Editura “lon Mincu”, Bucuresti, 2021, ISBN 978-606-638-231-1
2021 - Capitol carte, coautor, ”“Abordari contemporane” in SCHOLAR
ARCHITECT 2021, editata de Editura "lon Mincu”, Bucuresti, 2021, ISBN 978-
606-638-231-1

2019 — Publicare carte, editor, "Conversie. Provocari viitoare. Proiecte ale
studentilor anilor 4-5 la Universitatea de Arhitectura si Urbanism lon Mincu
Bucuresti”, editata de Conspress, ISBN 978-973-100-490-7
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2015 — Capitol carte, coautor, "Computational Design and the Generated
Form” in On Form and Pattern, ed. C.Vasilescu, M. Flonta, I. Craciun, 2015,
Pag. 435-448, editata de Editura Academiei Romane, ISBN 978-973-27-
2531-3

2015 — Capitol carte, coautor, idz arhitecturd in “Inventand locuri. Practici si
proiecte inovative din Romania”, editata de Zeppelin, ISBN 978-973-0-
20130-7

Publicatii - articole/studii in extenso, publicate in reviste din fluxul stiintific
international

2019 — Publicare articol, coautor, Microfabricatie digitald, Revista Igloo, nr
#191 august — septembrie 2019

2017 — Publicare articol, coautor, “Parametricism —hands on” in Igloo #179
august — septembrie, publicat de editura Igloo Media

2015 — Publicare articol, coautor, ”“Informed Geometries. Parametric
Modelling and Energy Analisys in Early Stages of Design” in Energy Procedia,
Volume 85, January 2016, Pag. 9-16, editata de Elsevier

2015 - Publicare articol, coautor, Strategii de design computational , Revista
Arhitectura, nr. 4-5/2015

2015 - Publicare articol, coautor, Potentialul robotilor industriali n
arhitectura, Revista Arhitectura, nr. 4-5/2015

2015 - Publicare articol, coautor, Designul de bijuterie intre traditional si
digital, Revista Arhitectura, nr. 1/2015

2014 - Publicare articol, coautor, Influenta uneltelor digitale asupra
arhitecturii, Revista Arhitectura, nr. 2/2014

2014 - Publicare articol, coautor, BIM. Building Information Modelling,
Revista Arhitectura, nr. 1/2014

2014 - Publicare articol, coautor, ROBO_CRAFT. Despre arhitecti si roboti,
Revista Zeppelin, nr. 120/dec 2013-ian 2014

2013 - Publicare articol, coautor, Curs facultativ de proiectare parametrica
si fabricatie digital3, Revista atelierul de proiectare, nr. 10/sept 2013

2012 - Publicare articol, autor unic, Fabricatie digitala in arhitecturd, Revista
Bursa constructiilor, nr. 7/2012

2011 - Publicare articol, autor unic, Fabricatie digitald, Revista Arhitectura,
nr. 3/2011

Publicatii - publicatii in extenso, aparute in lucrari ale principalelor conferinte
internationale de specialitate

2015 — Publicare articol, coautor, ”Digital Design Process” in ICAR 2015 —
re[search] through architecture proceedings 2015, Bucuresti, ISSN 2393 -
4425 ISSN-L 2393 — 4425

2015 — Publicare articol, coautor,”Research Through Digital Making” in ICAR
2015 — re[search] through architecture proceedings 2015, Bucuresti, ISSN
2393 - 4425 ISSN-L 2393 — 4425

2012 - Publicare articol, autor unic, “Fabricatia digitala in arhitecturda —
materializare prin tehnologie”, in ICAR 2012: (Re)writing history
proceedings, International conference on Architectural Research, ISBN 978-
606-638-023-2

2012 - Publicare abstract, autor unic, “Fabricatia digitald in arhitectura —
materializare prin tehnologie”, in ICAR 2012: (Re)writing history abstracts,
International conference on Architectural Research, ISBN 978-606-638-022-
5

Conferinte, prelegeri

2022 - Sustinere lucrare la conferintd internationald: Virtual si imaterial.
VRtransFORM, Argument 14/2022: ,Experiment arhitectural: materialitate
si perceptie”, 24 mai 2022, Bucuresti, (coautor)

2021 - Sustinere lucrare la conferintd internationala: ”"Arhitectul
computational o abordare hands-on”, ”"SHARE Bucharest 2021”, 14
Decembrie 2021, Bucuresti, (coautor)

2021 - Sustinere prelegere: ” Print 3D, roboti si mestesugul digital” in cadrul
UAUIM; parte din proiectul SCHOLAR ARCHITECT 2021 — Cresterea calitatii
stiintifice si didactice in Tnvatamantul de arhitectura —finantat din Fondul de
Dezvoltare Institutionald, Domeniul 5

2016 — Curs optional la UAUIM, Proiectare parametrica, sem 2 an scolar
2015-2016, (tutore)

|n
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- 2015 - Sustinere lucrare la conferinta internationald “Informed Geometries.
Parametric Modelling and Energy Analisys in Early Stages of Design”,
"EENVIRO 2015”, 18-20 Noiembrie 2015, Bucuresti, (coautor)

- 2015 - Sustinere lucrare la conferintd internationala ”Digital Design
Process”, ICAR 2015 — re[search] through architecture, 26-29 Martie 2015,
Bucuresti, (coautor)

- 2015 - Sustinere lucrare la conferintd internationald ”"Research Through
Digital Making”, ICAR 2015 — re[search] through architecture, 26-29 Martie
2015, Bucuresti, (coautor)

- 2015 — Curs optional la UAUIM, Proiectare parametrica, sem 2 an scolar
2014-2015, (tutore)

- 2015 - Comunicare stiintifica “Structuri parametrice: explorari arhitecturale
si structurale” prezentare la Departamentul de Mecanica Structurilor, 19
mai 2015, UTCB Bucuresti (coautor)

- 2014 — Curs optional la UAUIM, Proiectare parametrica, sem 2 an scolar
2013-2014, (tutore)

- 2014 — Comunicare stiintificd “Computational Design and the Generated
Form” la conferinta internationald “On Form and Pattern”, organizatd de
Alexander von Humboldt Foundation, 29-31 mai 2014, Bucuresti (coautor)

- 2013 — Curs facultativ la UAUIM, Proiectare parametrica si fabricatie digitala,
sem 2 an scolar 2012-2013, (tutore)

- 2012 - Comunicare stiintifica “Catre mestesug digital” la conferinta
internationala “Artisti in industrie”, 1-2 noi 2012, UAUIM Bucuresti (coautor)

- 2012 — Comunicare stiintifica “Adaptarea tehnologiilor de fabricatie digitala
practicii de arhitecturd”, seminarul tematic “Tehnologia informatiei pentru
arhitecturd” din cadrul “Bienalei nationale de arhitecturd” 25 oct 2012,
Bucuresti (autor unic)

- 2012 - Sustinere lucrare la conferinta internationald ”Fabricatia digitala in
arhitectura — materializare prin tehnologie”, ICAR 2012 — (re)scrierea
istoriei, 18-20 Mai 2012, Bucuresti, (autor unic)

- 2011 - Audiere la conferinta internationala , Fabricate”, 15-16 Aprilie 2011,
Londra

4.2.

Experienta
semnificativa pentru
postul in concurs

Experienta acumulata pana in prezent si pe care o impartasesc in activitatea
curenta didactica si de cercetare am dobandit-o atat in mediul academic, in
cadrul Universitatii de Arhitectura si Urbanism “lon Mincu”, dar si in mediul
profesional ca arhitect, cercetator si trainer.

incepand cu anul 2010, activitatea didacticdi am desfisurat-o la atelierul
proiectare al anului intai in calitate de asistent universitar la ateliere conduse de
conf. arh. lulius Cristea (2010-2011), lect. arh. Liviu Neaga (2012-2013), lect. arh.
Vladimir Nicula (2013-2016), conf. dr. arh. Robert Negru (2016-2020), conf. dr.
arh. Melania Dulamea (2020-prezent).

in cadrul atelierului am considerat ci performanta studentilor porneste de la
planificarea activitatilor cuprinse in fiecare proiect, astfel tin o planificare si
asigur un control al acestor activitati, cadenta lor (prelegeri, evaluari la panou,
stadii de dezvoltare a proiectelor, etc...). De asemenea in cadrul atelierului am
coordonat, organizat si gestionat continutul online cu scopul de a contribui la
structurarea informatiei si a sprijinii studentii.

n cadrul atelierului indrum studentii citre o abordare sinteticd, dar specifica
fiecarei situatii in parte. Astfel scopul este de a dezvolta abilitati de sinteza, de a
analiza, interpreta si oferi un raspuns specific — influentat de loc pentru fiecare
temd de proiect. Tncurajez independenta studentilor de aceea indrumarea
proiectelor de atelier o realizez intotdeauna pornind de la conceptele prezentate
de studenti pe care ii ghidez prin exemple si sintetizarea informatiilor pe care le
prezinta spre rafinarea unor solutii arhitecturale.

La fiecare proiect am pus accent pe capacitatea de abstractizare a procesului de
proiectare — care s-a materializat prin realizarea de scheme si machete de
concept ca punct de plecare in elaborarea solutiilor. Consider ca acest proces de
lucru sintetic si esentializat prin diagrame oferd oportunitatea ordonarii intentiei
de design si identificarea unor principii generatoare ale proiectului.

De asemenea am incurajat studentii sa lucreze cu machete, atat pentru studiul
efectelor spatiale, dar si pentru intelegerea principiilor de articulare a
materialelor. Consider cda este importat ca arhitectii sa fie implicati in
materializarea obiectului arhitectural, de aceea acestia trebuie sa invete sa
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acorde importanta detaliilor. Materialul si modul de articulare pot fi vectori
generatori in procesul creativ.

Am fincurajat studentii sd fsi extindd cunostintele prin lucrul cu unelte de
proiectare digitale. Astfel le-am tinut prelegeri despre reprezentare, training de
grafica 2d, de modelare 3D cu Rhinoceros. Pentru a demonstra utilitatea
studiului, studentii au completat continutul predarii cu piese suplimentare
redactate folosind uneltele digitale care le-au fost introduse la aceste prelegeri.
Prin realizarea acestei legaturi intre capacitatea softurilor de proiectare si
educatia de arhitecturd ne asiguram ca le vor utiliza constient si indrumat ca parte
din proiectul de atelier, in avantajul practicii de arhitectura.

Am incurajat studentii sa participe la activitati extra curriculare, pentru a acumula
noi informatii si abilititi utile practicii de arhitecturd. Tn acest sens le-am
prezentat conferinte, cursuri , training-uri care sa le completeze cunostintele.
Astfel in anul 2021 am selectat doua serii de studenti din grupa, care au beneficiat
de un training gratuit de Revit — organizat de conf. dr. arh Andreea losif. Am
asigurat astfel accesul la un soft BIM — foarte actual, care ii va ajuta in practica
viitoare.

n cadrul atelierului am realizat urmatoarele activitati:

- Am participat la structurarea activitatii de atelier si organizarea interna a
atelierului, corecturi la panou, discutii si prelegeri;

- Am monitorizat si gestionat timpul si incarcarea studentilor prin gestiunea de zi
cu zi a atelierului si a participarii studentilor;

- Am participat la selectarea, structurarea si prezentarea de referinte
arhitecturale relevante pentru temele de la atelier;

- Realizarea de prelegeri tematice cu referire la temele de atelier, folosind
exemple de actualitate si rezultatele cercetdrilor de ultima ora, printre
prezentarile sustinute, parte din teoria proiectului mentionez:

- Reprezentarea de arhitectura
- Training soft Rhinoceros 3d
- Training Photoshop

- Am participat la dezvoltarea de planuri individuale de studiu cu studentii. Am
dat directii si am stabilit obiective Tn urma discutiilor individuale;

- Am transmis un feedback fiecarui student cu privire la proiectul sau si la
activitatea sa. Am incurajat dar si atentionat studentii asupra activitatii fiecaruia;

- Am completat continutul didactic, cu exemplificari din practica curenta de
arhitectura si am participat la dezvoltarea si a altor abilitati ale studentilor
(grafice, de prezentare, oratorii, cunostinte tehnice si de reglementari in domeniu
constructiilor si arhitecturii, etc.);

- Am participat la stabilirea criteriilor de evaluare si am participat la evaluarea
studentilor, atat pe parcursul activitdtii didactice cat si la evaluarile finale.

Pentru transmiterea informatiilor didactice si educationale folosesc o varietate
mare de media, de la schite conceptuale, la prezentari cu tranzitii dinamice ce
sporesc eficienta transmisiei de informatii, pana la discursuri argumentative
asupra posibilitatilor de dezvoltare a proiectelor studentilor.

in relatia cu studentii de la atelier si curs sunt mereu disponibild pentru
rezolvarea eventualelor probleme, i coordonez pe studenti si le organizez grupuri
de discutie virtuale in mediul online unde sunt moderator si le transmit informatii
cu privire la activitatea de curs sau atelier.

Particip activ la realizarea si implementarea procedurilor si a criteriilor de
evaluare a proiectelor de atelier, unde corelez criteriile de evaluare cu obiectivele
didactice. Asigur o detaliere a criteriilor de evaluare catre studenti si la fiecare
proiect particip la intalniri de feed-back cu studentii.

Tncepand cu anul universitar 2012-2013 am sustinut cursul facultativ ”Proiectare
Parametrica” Tn calitate de co-tutore cu studenti din anii de studii 4 si 5. Pentru
acest curs am obtinut sponsorizari, astfel participantii la curs au avut

oportunitatea sa fabrice digital machete ale obiectelor arhitecturale proiectate
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cu ajutorul algoritmilor. Aceste prototipuri au fost expuse in cadrul Anualei de
Arhitecturd Bucuresti editia 2013, reprezentand UAUIM.
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n perioada 2013-2016 am predat cursul ”Proiectare Parametrics” calitate de co-
tutore, care datorita rezultatelor obtinute si popularizarii acestora, cursul a
devenit optional si s-a adresat studentilor din anul 3 de studii.

n acest sens, cunostintele mele, atat teoretice, cat si practice, dobandite, dar si
experienta de santier si fabricatie, o aduc in indrumarea studentilor la atelier si la
cursul optional.

Cursuri optionale in cadrul UAUIM:
- 2012-2013 - Curs facultativ — Proiectare Parametrica si fabricatie digitala
- 2013-2016 — Curs optional SFA 109 — CAAD Il — Proiectare parametrica

Am considerat cd este important sa fiu la curent cele mai noi softuri de modelare
si proiectare parametrica de aceea am participat la cursuri de perfectionare si
workshop-uri pe tematica arhitecturii si fabricatiei digitale: Grasshopper Level 2
Course — SimplyRhino, Londra 2012, Rhino Level 2 — McNeel Europe, Barcelona
2012. Din 2012 am obtinut diploma de trainer autorizat Rhinoceros, care
reprezinta unica certificare recunoscutd in mod oficial de catre Rhino 3d (McNeel
& Associates) la nivel mondial. in acest sens am organizat si tutorat o serie de
cursuri si workshop-uri dedicate modelarii 3d, proiectdrii parametrice, fabricatiei
digitale si conceptiei de obiecte de design.

Organizare si training workshop-uri:

- 2021 — Workshop Printare 3D 22-23 noiembrie parte din InstruLab Mincu -
Cresterea calitatii resursei umane apte sa genereze cercetare stiintifica prin
INSTRUirea pentru folosirea echipamentelor din dotarea LABoratoarelor
Universitatii de Arhitectura si Urbanism ,,lon MINCU” (tutore)

- 2021 — Workshop Inteoperabilitate Rhino-Grasshopper-Revit 19-26
octombrie parte din proiectul SCHOLAR ARCHITECT 2021 — Cresterea
calitatii stiintifice si didactice in invatamantul de arhitectura — finantat din
Fondul de Dezvoltare Institutionald, Domeniul 5, (tutore)

- 2021 — Seria de training-uri pentru Rhinoceros si Grasshopper, 5 martie —
28 noiembrie 2021, (tutore si organizator)

- 2020 — Seria de training-uri pentru Rhinoceros si Grasshopper, 21 februarie
— 6 decembrie 2020, (tutore si organizator)

- 2019 — Curs si workshop Rhinoceros pentru bijuterii, 27-30 iunie 2019,
(tutore si organizator)

- 2019 - Seria de training-uri pentru Rhinoceros si Grasshopper, 22 februarie
— 8 decembrie 2019, (tutore si organizator)

- 2018 — Curs si workshop Rhinoceros pentru bijuterii, 8 — 11 februarie 2018,
(tutore si organizator)

- 2018 — Seria de training-uri pentru Rhinoceros si Grasshopper, 16 martie —9
decembrie 2018, (tutore si organizator)

- 2017 — Curs si workshop Rhinoceros pentru bijuterii, 21 — 24 septembrie
2017, (tutore si organizator)

- 2017 — Seria de training-uri pentru Rhinoceros si Grasshopper, 3 martie — 27
noiembrie 2017, (tutore si organizator)

- 2016 — Curs si workshop Rhinoceros pentru bijuterii, 14 — 17 mai 2016,
(tutore si organizator)

- 2016 — Seria de training-uri pentru Rhinoceros si Grasshopper, 27 februarie
— 27 noiembrie 2016, (tutore si organizator)

- 2015 - Organizare workshop proiectare parametrica si fabricatie digitald
”Articulation Through Pattern”, Bucuresti, 26,27,28 lunie 2015, Romania
(tutore si organizator)

- 2014 — Seria de training-uri pentru Rhinoceros si Grasshopper, 28 februarie
-28 noiembrie 2015, (tutore si organizator)

- 2014 — Seria de training-uri pentru Rhinoceros si Grasshopper, 8 martie-15
noiembrie 2014, (tutore si organizator)

- 2013 - Organizare workshop proiectare parametrica si fabricatie digitald
”INformed geometry”, Bucuresti, 8,9,10 Noiembrie 2013, Romania (tutore
si co-organizator)

- 2013 - Organizare workshop proiectare parametrica si fabricatie digitald
”Component Build”, Bucuresti, 14 - 16 lunie 2013, Romania (tutore si co-
organizator)

- 2013 — Seria de training-uri pentru Rhinoceros si Grasshopper , 4 aprilie -10
noiembrie 2013, OAR Bucuresti (tutore)
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- 2012 - Participare la workshop de fabricatie roboticd ”“Robots in
Architecture”, Viena, 14 - 18 Decembrie 2012

- 2012 - Organizare workshop proiectare parametrica ”“Lacuste in eter”,
Timisoara, 16 - 22 lulie 2012, Romania (tutore si co-organizator)

- 2012 - Obtinere certificare de Rhino trainer prin absolvirea cursurilor de
Modelare freeform - Rhino Level 2, certificate Rhinoceros la McNeel Europe,
Barcelona

- 2012 - Participare la training de Modelare avansata cu Grasshopper —
Grasshopper level 2, cursuri certificate la Simply Rhino, Londra

- 2010 - Participare la workshop de proiectare parametrica “1. Training //
suprafete parametrice reactive // reactive parametric surfaces” in cadrul
Universitatii de Arhitectura si Urbanism lon Mincu, Bucuresti

O altd componenta importanta in activitatea profesionald a fost constituita in
participarea activa la proiecte de cercetare, fie ca cercetdtor in echipa sau
director de proiect. Proiectele de cercetare le-am desfasurat fie ca proiecte de
cercetare initiate de societatea comerciala sau prin granturi castigate.

Granturi de cercetare

- 2022 — SCHOLAR ARCHITECT 2022 — Cercetarea si implementarea unor
tendinte, inovatii si experimente Tn Tnvatamantul de arhitectura si conex —
finantat din Fondul de Dezvoltare Institutionald, Domeniul 5: imbunététirea
calitatii activitatii didactice, inclusiv a respectarii deontologiei si eticii
academice. Proiect finantat prin CNFIS-FDI-2022-0075— arhitect in echipa de
implementare a proiectului

- 2022 - ,Sistematizarea legislatiei din domeniul amenajarii teritoriului,
urbanismului si constructiilor si consolidarea capacitatii administrative a
structurilor de specialitate din institutiile publice centrale cu responsabilitati
in domeniu”, cod SIPOCA 50, activitatea ”Servicii de expertiza pentru
auditarea si revizuirea sistemului de reglementari tehnice”, Universitatea
Tehnica de Constructii Bucuresti - expert arhitect in echipa de implementare
a proiectului

- 2021 - VRtransFORM -, Dezvoltarea infrastructurii de cercetare-dezvoltare
si inovare din cadrul UAUIM prin introducerea noi-lor media de Realitate
Virtuala in expunerea rezultatelor inovative ale cercetarii prin proiect din
Depar-tamentele Bazele Proiectarii de Arhitectura si Sinteza Proiectarii de
Arhitecturda a UAUIM”, acronim VRtransFORM, selectat pentru finantare in
urma competitiei Cercetare UAUIM 2021 (UAUIM-FFCSU-2021-003) —
arhitect in echipa de implementare a proiectului

- 2021 - InstruLab Mincu - Cresterea calitatii resursei umane apte sa genereze
cercetare stiintifica prin INSTRUirea pentru folosirea echipamentelor din
dotarea LABoratoarelor Universitatii de Arhitecturd si Urbanism ,lon
MINCU” — arhitect Tn echipa de implementare a proiectului

- 2021 — SCHOLAR ARCHITECT 2021 — Cresterea calitatii stiintifice si didactice
in invatamantul de arhitectura — finantat din Fondul de Dezvoltare
Institutionald, Domeniul 5: Tmbunatatirea calitstii activitatii didactice,
inclusiv a respectarii deontologiei si eticii academice. Proiect finantat prin
CNFIS-FDI-2021-0069 — arhitect in echipa de implementare a proiectului

- 2016 — 2018 —,,CUSTOMCRAFT — Stimularea cercetarii si inovarii in cadrul sc
Digital Craft srl prin implementarea unui proces de lucru digital de creatie si
fabricatie a bijuteriilor personalizate”, POC 2014-2020, AXA PRIORITARA 1,
Actiune 1.2.1, Tip proiect - Proiecte pentru intreprinderi inovatoare de tip
start-up si spin-off — director de proiect

- 2012 — 2013 ,DIGITAL PRAXIS — Plan de afaceri — pentru training de
arhitectura computationald si fabricatie digitala ”, Antreprenor pentru viitor,
proiect finantat din programul Dezvoltarea competentelor si asistenta in
afaceri pentru intreprinzatori in dificultate (POSDRU), 2012

Proiecte de cercetare

- 2014 — Instalatie roboticd ROBO_PIXELS fn cadrul expozitiei interactive
internationale ,,Connected. Despre viitor, orase si oameni”,

- 2013 — prezent - Proiect cercetare intern idz arhitectura, ROBO_CRAFT,
sistem de fabricatie robotica flexibil

- 2013- 2014 - Proiect cercetare intern idz arhitectura, QUAD_LIGHT, corp
iluminat cu design computational si fabricat digital
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Experienta profesionald am dobandit-o, incepand cu anul 2010, in cadrul biroului
de proiectare pe care il conduc in prezent impreuna cu arh. lonut Anton.
Proiectele realizate, dar si cele nerealizate au tintit intotdeauna catre o utilizare
a tehnologiilor de modelare BIM sau utilizarea unor metode computationale de
proiectare si a tehnicilor de fabricatie digitala.

Am fost autor al unei serii de proiecte de mai mari dimensiuni si complexitate
sporitd in care am colaborat cu toate specialitatile de proiectare.

Lucrdri autorizate realizate sau in curs de realizare / proiecte de urbanism
avizate

- 2020 —2021 Proiectare parametrica si BIM configurare spatiala elemente
vegetatie, piscine, mobilier - spatii spa — automatizare in vederea generarii
de tipologii spatiale variabile, consultanta geometrie variabila, modelare
computationald, interoperabilitate BIM, proiectare BIM (consultanta
modelare parametrica si optimizare proces BIM)

- 2020 — ,, Arnulfpark - Neubau FuRR- und Radwegbriicke mit Anschluss an den
S-Bahnhof Donnersbergerbriicke”, pasareld pietonalda peste cale feratg,
consultanta geometrie fabricatie, modelare computationald,
interoperabilitate BIM, proiectare BIM (consultant fabricatie)

- 2018 — 2019 — ,,LOCUINTA S+P+3E+4ER”, Consolidare si supraetajare cu 2
nivele a imobilului de locuit existent in zona protejata, proiectare,
coordonare specialitati, modelare BIM (coautor)

- 2016 — 2018 — ,EEKELS Headquarters Romania”, Sediu birouri, fabricatie si
depozitare, proiectare, coordonare specialitati, modelare BIM (sef proiect si
coautor)

- 2015 - ” SWING - Surfing Wave INdoor Ring”, proiectare, coordonare
specialitdti, modelare BIM, sistem artificial de surf (coautor)

- 2014 - "MEDIND. Centrul de cercetari interdisciplinare avansate Mediul si
Industria”, proiect finantat prin intermediul Programul Operational Sectorial
Cresterea Competitivitdtii Economice (POS CCE), Axa prioritara 2
,Competitivitate prin cercetare-dezvoltare si inovare” (POS CCE — CD)
(coautor)

- 2013 - ,,CERSOL. Centru de cercetare pentru dezvoltarea si ameliorarea de
soiuri autohtone de seminte de legume”, proiect finantat prin intermediul
Programul Operational Sectorial Cresterea Competitivitatii Economice (POS
CCE), Axa prioritara 2 ,,Competitivitate prin cercetare-dezvoltare si inovare”
(POS CCE - CD) (coautor)

- 2012 - Reabilitare, modernizare si schimbare fatade corp clddire R2, complex
Regie (coautor)

- 2011 - 2012 - Modernizarea departamentului de proiectare PUROLITE,
proiect finantat prin intermediul Programul Operational Sectorial Cresterea
Competitivitatii Economice (POS CCE), Axa prioritarad 2 ,,Competitivitate prin
cercetare-dezvoltare si inovare” (POS CCE — CD) (coautor)

- 2011 - Locuinta unifamiliald, P+1, Snagov, Romania (coautor)

- 2008 - Reabilitare laborator educational ENa, Universitatea Politehnica,
Bucuresti (coautor)

Lucrari Nerealizate

- 2016 - Studiu de fezabilitate Sediu birouri, fabricatie si depozitare, Galati
(coautor)

- 2014 - Propunere amenajare interioara spatiu de birouri, Bucuresti
(coautor)

- 2013 - Studiu de fezabilitate MED IND Centru de cercetari interdisciplinare
avansate ,,Mediul si industria”, INCD - ECOIND, Bucuresti (coautor)

- 2009 - Studiu de fezabilitate si Proiect tehnic reabilitare cantina R2 in Centru
Educational, Universitatea Politehnica, Bucuresti (coautor)

- 2009 - Propunere locuinta unifamiliald, P+1, Cernavoda, Romania (coautor)

4.3,

Calitatea activitatii
didactice/de cercetare
prestate (dupa caz)

Tn intervalul 2016-2020 am activat la atelierul dlui. conf. dr. arh. Robert Negru in
cadrul departamentului Bazele Proiectarii in Arhitectura si am indrumat studentii
anului 1. Rezultatele procesului educational Tn cadrul atelierului au fost validate
n cadrul expozitiilor organizate la finalul fiecarui proiect.

In anul 2020 am facut parte din colectivul de elaborare a Documentatiei pentru
anul 1, un document care prezinta notiuni de baza in completarea temelor de
proiect ale anului 1.
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Din 2020 fac parte din echipa de indrumare a atelierului dnei. conf. dr. arh.
Melania Dulamea si am indrumat studentii anilor 2 si 3. Rezultatele procesului
educational Tn cadrul atelierului au fost validate in cadrul expozitiilor organizate
la finalul fiecarui proiect. De asemenea activitatea didactica a fost completata
prin colaborarea cu echipa de atelier in afara rutinei atelierului, sau prin
implicarea in echipe extinse. Astfel, am facut parte din echipe care au organizat
expozitii, iar studentii grupei au avut proiecte expuse, in format 2d dar si 3d, in
expozitia In realitate virtuald VRtransFORM. Prin introducerea uneltelor digitale
in educatia de arhitectura, la nivelul anilor 2 si 3, am urmarit actualizarea
permanenta a continutul predarii si alinierea UAUIM la domeniile emergente.

Pe langad activitatea curentad din cadrul atelierului am participat la organizarea de
expozitii, prezentari si o workshop-uri cu scopul de a completa continutul
didactic cu noi informatii din domeniul uneltelor digitale.

Studenti din grupa au obtinut premii la concursuri, au castigat burse de merit si
au rezultate foarte bune ce se reflectd si in notele pe care le obtin.

Evaluarile studentilor au fost foarte bune, punctajul obtinut la evaluarea CEAC a
cadrelor didactice de cdtre studenti fiind de cele mai multe ori maxim.

n anul universitar 2012 — 2013 am conceput, condus si organizat in calitate ce
co-tutore un curs facultativ de Proiectare parametrica si fabricatie digitald pentru
semestrul 2, dedicat studentilor anului 4 si 5. Cursul a avut un succes validat prin
numarul mare de studenti care si-au dedicat timpul acestei activitati extra-
curriculare si a caror rezultate fizice reprezentate printr-o serie de machete
fabricate digital ale obiectelor dezvoltate parametric au fost expuse la Anuala de
Arhitectura din 2013.

n perioada 2013-2016 am conceput, organizat si predat impreund cu colegul meu
lonut Anton cursul optional SFA 109 - CAAD Il — Proiectare parametrica, dedicat
studentilor anului 3 in semestrul 2. Acest curs a fost introdus in programa
analitica a UAUIM ca urmare a cererii studentilor si a validarii rezultatelor
exceptionale ale studentilor din anul anterior.

n anul universitar 2021-2022 am contribuit la elaborarea programei didactice si
a continutului disciplinei optionale SFA 135 — Fabricatie digitald, curs dedicat
studentilor anului 4, axat pe dezvoltarea de obiecte fabricate digital folosind una
dintre cele patru strategii de fabricatie prezentate la curs.

4.4.

Contributii la
consolidarea si
prestigiul comunitatii
academice a UAUIM

n perioada de referinta, in raporturile cu colegii, am ficut parte din mai multe
echipe de atelier unde am participat si coordonat activitatea studentilor de la
atelier si unde am colaborat cu colegii de atelier la atingerea obiectivelor propuse
pentru activitatea curenta.

Am facut parte din numeroase proiecte de cercetare interdepartamentale, unde
am colaborat cu colegii de proiect, am sustinut impreuna workshop-uri si
prezentari studentilor dar si colegilor, cadre didactice din UAUIM:

- 2021 - Workshop Printare 3D adresat cadrelor didactice si doctoranzilor
interesati de cercetarea prin fabricatie aditiva. A constat intr-o prelegere
introductiva urmata de o aplicatie practica, ce se va concretiza prin printarea unei
machete in filament in Atelierul Experimental MAC. — parte din proiectul de
cercetare intern - InstruLab Mincu

- 2021 - Workshop Interoperabilitate — BIM, adresat studentilor, doctoranzilor si
cadrelor didactice din UAUIM. Scopul a fost introducerea unor unelte digitale
foarte actuale Tn educatia de arhitectura din UAUIM. parte din proiectul de
cercetare finansat FDI - SCHOLAR ARCHITECT 2021

- 2021 - Prezentare Print 3d, roboti si mestesugul digital, adresata studentilor,
doctoranzilor si cadrelor didactice din UAUIM care propune introducerea noilor
unelte digitale in practica si educatia de arhitectura.

Am sustinut viata cultural - stiintifica interne prin participarea la conferintele
organizate de UAUIM cu lucrdri ce ating subiectul principal de cercetare si care
integrau tema conferintelor (Argument 14/2022, ICAR 2012, Artisti in industrie
2012, ICAR 2015).

Am reprezentat universitatea la manifestari stiintifice de prestigiu nationale si
internationale (SHARE Architects 2021, “on Form and Pattern” organizata de
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Humbolt Foundation 2014, Robots in Architecture 2012, Bienala de Arhitectura
2012, Anuala de arhitectura 2012, EENVIRO 2015)

Am organizat cursuri facultative si optionale pe tema proiectarii parametrice si
fabricatiei digitale Th cadrul UAUIM.

Am participat la organizarea de expozitii cu proiectele studentilor realizate in
cadrul UAUIM, cu scopul de a valida si disemina rezultatele cercetarii din cadrul
atelierului sau cursurilor optionale.

Pentru anul universitar 2015-2016 am elaborat o brosura de proiecte denumita
”Conversie. Provocdri viitoare. Proiecte ale studentilor anilor 4-5 la Universitatea
de Arhitectura si Urbanism lon Mincu Bucuresti”, editata de Conspress, ce
cuprinde proiecte ale anului IV si anului V elaborate pe situri ale Universitatii
Tehnice de Constructii Bucuresti. Brosura de proiecte cuprinde aproximativ 40 de
proiecte ale studentilor realizate individual sau in echipa, fiind o oglinda atat a
activitatii studentilor cat si a atelierelor de proiectare din departamentul Sinteza
de Proiectare in Arhitectura.

Am facut parte din echipa de implementarea a numeroase proiecte de
cercetare, unde am contribuit si la scrierea aplicatiei care a condus la castigarea
proiectelor: proiecte inh cadrul UAUIM FDI SCHOLAR ARCHITECT 2022 si SCHOLAR
ARCHITECT 2021, proiecte finantate din fondul de cercetare intern:
VRtransFORM-2021, InstruLab Mincu-2021.

Am participat la activitatile administrative ale universitatii.

M-am implicat Tn activitati organizatorice si administrative prin participarea la:
comisia de admitere, comisii de diplome, prediplome, studii de fundamentare,
comisiile de jurizare a proiectelor atelierului astfel:

n anul 2021 am fécut parte din comisia de studiu de fundamentare, comisia de
prediplome si comisia de diplome, in calitate de secretar de comisie. Comisiile s-
au desfasurat in mediul online, astfel m-am ocupat de organizarea predarii
online, de comunicarea cu membrii comisiei, romani si straini, am gestionat
ordinea prezentarilor si interactiunea fluentda cu studentii, am centralizat
recomandarile comisiei si le-am transmis studentilor, am centralizat notele.

n anul 2020 am fost secretar de comisie in cadrul sesiunii din iarna a sustinerii
proiectelor de diploma a Facultatii de Arhitectura in cadrul UAUIM.

n anul 2019 am facut parte din Comisia centrald de admitere si am participat la
activitatile organizatorice din perioada de admitere din cadrul UAUIM. Tn anul
2019 s-a inregistrat o crestere a numarului de studenti inscrisi n anul |
semnificativa fata de anii precedenti.

Tn mod repetat am fost secretar de comisie la PV-uri si schite, unde am participat
si la comisiile de notare ca secretar.

in cadrul atelierului am coordonat, organizat si gestionat continutul online al
atelierului: continut drive, consemnare corecturi, documentatie de studiu
suplimentar, structurarea arhivei atelierului, comunicarea anunturilor catre
studenti in mediul online, completarea cataloagelor. Am fost secretar in cadrul
comisiilor de jurizare a proiectelor atelierului.

Data 03.06.2022

Semnatura candidatului .......ccccoevvvveeeviviviineninennnns
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